
LIGA FANTÁSTICA LUNESMANÍA 

 

1- ASÍ SE JUEGA: 

Con este juego se intenta buscar al mejor jefe de equipo de Lunesmanía. Todo el que 

quiera jugar dispone de un crédito de 2500 créditos para demostrar su capacidad de 

manager fichando a 4 Pilotos y a 2 bólidos para hacer una escudería. 

Además podrás puntuar si eliges la pole position y la posición en la que terminará 

SPIDERCAI.  

Y ahora lo más importante, como se puntúa: 

1º) Acertar la posición de Spidercai te dará 100 puntos a tu escudería en cada GP. 

2º) Los Pilotos elegidos sumarán los mismos puntos que consigan en el GP.  

3º) Las escuderías sumarán los mismos puntos que consigan en el GP. 

4º) Se premiarán a los Pilotos por su avance en la carrera con 20 puntos por posición 

avanzada. 

5º) Se penalizarán los Pilotos por su retroceso en carrera con 10 puntos por posición 

perdida. 

5º) Si un Piloto no termina el GP se penalizará con 10 puntos. 

6º) Si aciertas la Pole Position ganarás 20 puntos. 

7º) En cada GP sólo se podrá modificar la Pole Position y la posición de Spidercai. 

 

 

 

 

 

 

 

 



2- GESTIÓN DE ESCUDERÍAS 

PILOTOS: 
PL7   1000 
BELFOS  1000 
JAVIER VETTEL 1000 
TRUMANIAC  1000 
SHARKGALLEGO 1000 
SKAMA  500 
M@NU  500 
LIZARD   500 
OKI   500 
JARAMAGO  400 
KOKO   400 
LUPI7577  400 
TONINO211                  400 
COMECOCO  100 
KGOENTO                     100 
JOSE MARI                    100 
J.LOBÓN                        100 
BOL406                          100 
EMI                                 100 

ESCUDERÍAS: 
MCLAREN  1000 
RENAULT              1000 
RED BULL              1000 
FERRARI              500 
FORCE INDIA              500 
TOYOTA  500 
WILLIAMS  300 
TORO ROSSO              300 
BRAWN GP              300 
BMW-SAUBER              300 
 

 

3- EJEMPLO: 

 

NOMBRE ESCUDERÍA:     Araña Plateada 

MONOPLAZAS:    McLaren, Williams 

PILOTOS:     M@nu, Jaramago, Oki, Tonino211 

POSICIÓN SPIDER Y POLE POSITION:  8º y Belfos 

Si imaginamos que el GP es el pasado de Mónaco así quedaron las cosas después de la 

Q2:  

PL7, M@nu, Shark, Lizard, Belfos, Trumi, Javier, Koko, Jaramago, Tonino211, José Mari 

y Emi. 

Y al terminar la carrera acabó así: 

PL7, Lizard, Belfos, Shark, Vettel, M@nu, Trumi, Jaramago, Koko, Tonino211, José Mari 

y Emi. 

 

 



Y las puntuaciones quedan así: 

1º) Spider no corrió 0 puntos. 

2º) Los Monoplazas McLaren y Williams suman 16 puntos. 

3º) Los Pilotos suman un total de 16 puntos. 

4º y 5º) Se premia con 20 puntos por Jaramago. 

Se penaliza con -40 puntos por M@nu. 

Oki no corrió. 

Tonino211 salió 10º y quedó 10.  

6º) No acierta la Pole. 0 puntos 

En total la escudería Araña Plateada suma un total de 12 puntos en el GP de Mónaco. 

4- CREA TU ESCUDERÍA. 

La Liga Fantástica Lunesmanía empezará con el GP de Turquía. Sólo cuentan los GP 

oficiales, no los entrenamientos. Cada Piloto sólo puede tener una escudería. 

 

 

   

 

 


